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KAKO UI “RAZUMIJE” JEZIK

UI NE RAZUMIJE značenje  na  način  na  koji to čine  ljudi ; UI  predviđa  koje  riječi  
obično  slijede  nakon  drugih

K ontekst  i jasne  smjernice  su ključni
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Input:  "Croatia is a ..."

UI predviđa → ["beautiful", "country", "popular…]

["Cro", " atia ", " is", " a", " beautiful", " place", " to", " visit", "."]

„Croatia is a beautiful place to visit .”

Može li UI predvidjeti sljedeću riječ bez razumijevanja značenja?
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Tokenizacija

Byte -Pair Encoding  (BPE)



KAKO UI “RAZUMIJE” JEZIK
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"Cro" Ÿ [0.12, - 1.34, 0.87, ...]

Sljedeći korak? - S vaki  token → vektor  (embedding )

V ektor  može ima ti stotine  ili  tisuće  dimenzija
S lična  značenja  → slični  vektori
“Croatia ” je bliže  “Italy ” nego  “banana ”

Ov dje se “ značenje ” približno  kodira , ali  nije  razumijevanje  kao  kod  ljudi

K oji  se nizovi  znakova  često  pojavljuju  zajedno i u kojim  kontekstima ?

V ektor  “pamti ”:
Ås kojim  se drugim  riječima  često  pojavljuje
Åkontekst e
Åodnos e prema  drugim  tokenima

Tokenizacija



KAKO UI “RAZUMIJE” JEZIK
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Sljedeći korak? - Attention mechanism

“Koji su tokeni u ovoj rečenici bitni za koji drugi token?”

"beautiful " ima  jak odnos  s "place "
"Croatia " je subjekt
"visit " je semantički  vezan  uz  "place "

UI m odel sad  izračunava  težine :

Áneki  tokeni  su  “važniji ”

Áneki  gotovo  ignorirani

Tokeni  nisu  unaprijed  definirane  riječi , nego  dijelovi  teksta  koje  
je model naučio  kao  statistički  korisne  cjeline

UI ne zna Ǒǘƻnešto znači, zna samo ƪŀƪƻ őƻǾƧŜƪ ǘƻ ƻōƛőƴƻ ƪƻǊƛǎǘƛ

cat
has fur

living being

can jump

can walk

kitten human
dog

car
bike

lamp

can scratch

bird

glass

Tokenizacija

Zato  redoslijed  i kontekst  jako  utječu  na  odgovor



KAKO UI “RAZUMIJE” JEZIK
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Prompt : Croatia is a beautiful place to

Model  računa  vjerojatnosti :

visit   → 0.62

see     → 0.14

explore → 0.11

Ovo se ponavlja token po token

Umjetna  inteligencija  ne odgovara  zato  što  “zna ”, nego  zato  što  na  temelju  konteksta  
izračuna  što  statistički  najvjerojatnije  slijedi .

Tokenizacija



ŠTO JE PROMPT?

Uput a  „Kako napraviti  ǎŜƴŘǾƛő“

Ako je uputa : „Napravi  ǎŜƴŘǾƛő“, rezultat  može  biti  bilo 
kakav sendvič

Ako je uputa : „Napravi  ǎŜƴŘǾƛő sa ǑǳƴƪƻƳ i senfom  na  
ǊŀȌŜƴƻƳ kruhu “, rezultat  je predvidljiv

Upit  funkcionira  na  sličan  način  —  što  je  precizniji , to je  
rezultati  pouzdaniji

Exact instructions challenge
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Adobe Firefly, Image 4, Adobe, Oct .. 
2025, https://firefly.adobe.com.
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Komunikacija s UI



ŠTO JE PROMPT?
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Naša strana  razgovora

Može  biti  pitanje , opis , uputa, slika, graf, tablica…

Sve  što  UI proizvede  oblikovano je  načinom  na  koji mi  
započne mo  dijalog

Može mo  pružiti  kontekst , različite  ulazne  podatke , 
primjere …

7

Komunikacija s UI

Prompt  je svaki  unos  koji da jemo  umjetnoj  
inteligenciji  kako  bi započela  generiranje  odgovora



ŠTO JE PROMPT?
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Prompt može  sadržavati  sljedeće  elemente :

Á Uputa  (Instruction ) – konkretan  zadatak  ili  naredbu  koju  želimo  da model izvrši

Á Kontekst  (Context ) – vanjske  informacije  ili  dodatni  kontekst  koji usmjerava  model prema  
kvalitetnijim  odgovorima

‒ Persona - ulog a , razin a  znanja , stil  i perspektiv a

Á Ulazni  podaci  (Input Data ) – ulaz , tekst, članak, nešto što UI treba obraditi

Á Željeni  izlaz  (Output format ) – vrsta  ili  format željenog  izlaza

Ponašaj se kao  knjižničar koji radi  sa  studentima  informacijskih  znanosti .

Objasni  pojam  metapodataka .

Kontekst : studenti  1. godine , bez tehničkog predznanja .

Uključi primjere  iz  knjižničnih kataloga  i digitalnih  repozitorija .

Format: kratko  objašnjenje + 3 primjera .

Komunikacija s UI

8



Kontekst – Gdje? Zašto? / Uloga – Tko? Za koga?

Zadatak  (što  želi mo ) – jasan  glagol koji opisuje  radnju

Format  (kako  odgovoriti ) – način  isporuke  odgovora

Ton/ stil  (neobavezno )

Primjer :

Á „Objasni  umjetnu  inteligenciju .“

Á „Objasni  umjetnu  inteligenciju  dvanaestogodišnjem  djetetu .“

Á „U jednom  odlomku  objasni  umjetnu  inteligenciju  
dvanaestogodišnjem  djetetu  koristeći  zabavnu  analogiju .“

ŠTO JE DOBAR PROMPT?

18/07/2026 9

2

4

5

6

3

1

7

Sažmi
Usporedi
Objasni
Predloži
Preformuliraj
Evaluiraj

ciljna  publika  
razina  (popularno  / stručno )
jezik
duljina

“Ponašaj  se kao …”

bullet points
tablica
kratki  vodič
checklista
primjer

Optimizacija
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Dobar prompt je iterativan proces kojim se postiže optimalan rezultat:

ÁJEDNOSTAVAN – započnite s jednostavnim upitom i postupno dodajte nove elemente i 
kontekst; izbjegavajte preveliku složenost na samom početku procesa oblikovanja upita

ÁSPECIFIČAN – detaljan i opisni upit često daje bolje rezultate od neodređenih i općenitih

ÁNAVEDITE PRIMJERE – uključivanje primjera u upit pomaže da UI bolje razumije što očekujete

ÁRELEVANTAN – dodajte samo relevantan kontekst koji je važan za zadatak

ÁKVANTIFICIRAJTE kad god je moguće: Umjesto: „Daj kratak opis …” - „Opiši u 3 rečenice …”

ÁNe treba objašnjavati što ne treba raditi; jasno opisati što točno treba napraviti.

ÁRazdvojiti upute i kontekst – razdjelnik poput ###, novi red ili ____.

Ne postoje posebni tokeni ili ključne riječi koje same po sebi vode do boljih rezultata.
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ŠTO JE DOBAR PROMPT?
Optimizacija
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Prekratko  /neodređeno  – tko ?, gdje ?, koliko  dugo ? …

Dvosmisleni  pojmovi  – cool, light, bright, frozen ( temperatura  ili  vrijeme ?) …

Nedosta tak  kontekst a – kome  je odgovor  namijenjen ?

Previše  složena  ili  višedijelna  pitanja  – „Sažmi  ovaj  članak , napiši  pjesmu  o njemu , zatim  

dizajniraj  logotip  i sve  to sažmi  emojijima …”
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Prompt = most između  naše  namjere  i interpretacije  umjetne  inteligencije

Ljudska  namjera  → strojna  interpretacija

To znači  jasno  prenošenje  namjera  sustavu  koji ne razmišlja , ne osjeća  i ne poznaje  kontekst  
osim  onoga  koji mu mi sami  pružimo

ŠTO JE DOBAR PROMPT?
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„User Problem”



PRIMJERI

Croatia is a country in Southeast Europe, located 
along the beautiful Adriatic Sea. It’s known for its 
stunning coastline with over a thousand islands, 
historic cities like Dubrovnik and Split, and its mix of 
Mediterranean and Central European cultures.

The capital city, Zagreb, lies inland and is the 
political and cultural center, while the Dalmatian 
coast attracts millions of tourists every year for its 
beaches, national parks, and UNESCO World 
Heritage sites.

Croatia is part of the European Union and uses the 
euro as its currency. Its history is rich, shaped by 
Roman, Venetian, Austro -Hungarian, and Yugoslav 
influences, all visible in its architecture, cuisine, and 
traditions. It’s also famous for its natural beauty —  
from the waterfalls of Plitvice Lakes National Park to 
the sailing routes of the Adriatic.
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Ready for an adventure? 

 Croatia is where crystal -clear beaches, epic 
island parties, and ancient stone streets come 
together in one unforgettable trip. 

 Explore Game of Thrones castles in 
Dubrovnik, dive into turquoise coves, and chase 
sunsets along the Adriatic coast. 

 Grab your friends —  Croatia ’s waiting for your 
next story! 

Write a 4 -sentence travel ad for Croatia aimed at teenagers.Tell me about Croatia .



PRIMJERI
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A p –n junction is the boundary formed when p -type 
and n -type semiconductor materials come into 
contact inside a single crystal of silicon (or another 
semiconductor).

The p -type side has an excess of holes (positive charge 
carriers).

The n -type side has an excess of electrons (negative 
charge carriers).

At the junction, electrons and holes combine, creating 
a depletion region with no free charge carriers —  this 
region acts as an insulating barrier.

When a voltage is applied, the behavior of the 
junction changes:

ÅForward bias (positive on the p -side) allows current to flow 
easily.

ÅReverse bias (positive on the n -side) blocks current flow.

A p –n junction  is where two special parts of a tiny 
electronic material meet —  one side has extra 
“minus” bits (electrons), and the other has extra 
“plus” holes. 

 When they touch, they make a thin wall that 
keeps electricity from moving easily. If you push 
electricity the right way, it flows; if you push it the 
wrong way, it stops. 

 That’s how things like lights, phones, and 
computers know when to turn on or off! 

Write 4 sentence s about PN junction that an elementary 
school pupil would understand.

What is a PN junction ?



UI KAO POMOĆNIK U 
PRIPREMI NASTAVE

Planiranje, priprema, vizualizacija

19. seminar Josipa Roglića, stručni skup za nastavnike geografije u Republici Hrvatskoj

Zadar, 2026.
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Kako umjetna inteligencija može pomoći?

Á Pretraživanje literature

Á Izrada plana nastavnog sata prema ishodima učenja

Á Prijedlog nastavnih aktivnosti i metoda rada

Á Generiranje pitanja za uvodni razgovor i raspravu

Á Prijedlog završne refleksije i vrednovanja

Á Prilagodba plana različitim razredima i razinama znanja

Primjeri alata:
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NASTAVNI MATERIJALI

Izradi  plan nastavnog  sata  za 2. razred  gimnazije  na temu  klimatskih  promjena . Uključi ishode  

učenja, uvodnu  aktivnost , rad u skupinama , završnu refleksiju  i  prijedlog  domaće zadaće.

Alati za istraživanje
Alati za pisanje

Alati za izradu materijala
Alati za vizualizaciju

Planiranje
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Kako umjetna inteligencija može pomoći?

Á Sažimanje i prilagodba nastavnih tekstova

Á Izrada radnih listova i nastavnih aktivnosti

Á Pojednostavljivanje sadržaja za učenike kojima je potrebna dodatna podrška

Á Izrada pitanja za ponavljanje i samostalno učenje ( self -assessment test )

Á Prilagodba pitanja različitim razinama znanja

Primjeri alata:

NASTAVNI MATERIJALI

Prilagodi  ovaj  tekst  učeniku 7. razreda  osnovne  škole. Zadrži ključne pojmove , skrati  tekst  

na približno 250 riječi i  na kraju  dodaj  pet pitanja  za provjeru .

Priprema i prilagodba
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Kako umjetna inteligencija može pomoći?

Á Generiranje ilustracija za nastavne sadržaje

Á Izrada infografika i edukativnih postera

Á Vizualizacija procesa i pojava koje je teško prikazati fotografijom

Á Izrada prezentacija i grafičkih materijala za nastavu

Primjeri alata:

NASTAVNI MATERIJALI

Izradi  infografiku  koja  uspoređuje obnovljive  i  neobnovljive  izvore  energije . Koristi  

jednostavne  ilustracije , tablicu  prednosti / nedost ci  i  prilagodi  sadržaj učenicima 7. razreda .

Vizualizacija
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Vrste pitanja:

Á Višestruki odgovori

Á Kratki odgovori

Á Problemski zadaci

Á Točno / netočno

Á Pitanja različitih Bloomovih razina

Á Pitanja za raspravu

Primjeri alata:

PROVJERA ZNANJA

Generiraj 15 pitanjaza priloženi tekst. Razvrstaj ih prema Bloomovoj taksonomiji i označi 

točne odgovore.

Generiranje pitanja
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Prilagođena pitanja:

Á Jednostavna pitanja

Á Srednje teška pitanja

Á Napredna razina

Á Za one koji žele znati više

Á Pitanja za raspravu

Primjeri alata:

PROVJERA ZNANJA

Generiraj  30 pitanja za priloženi tekst. Podijeli  ih  prema  težini na jednostavna i teška, za 

7. razred osnovne škole.

Prilagodba pitanja
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Pitanja u strojni čitljivom obliku za Moodle :

Á XML

Á GIFT

Á CSV

Á JSON

Primjeri alata:

PROVJERA ZNANJA

Pretvori ovih 30 pitanja iz Word dokumenta u Moodle GIFT format i organiziraj ih po temama 

kako bi se mogla uvesti u Moodle Question Bank.

Strojno čitljiv oblik
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PROVJERA ZNANJA

Fleksibilni  alati  koji mogu  riješiti  velik  broj  različitih  zadataka , ali  zahtijevaju  dobro 
formulirane  upute .

Opći  asistenti

Specijalizirani  alati  koji već  imaju  ugrađene  nastavničke  funkcije , poput  izrade  
nastavnih  materijala , kvizova , diferenciranih  aktivnosti  i prilagodbe  sadržaja .

Alati razvijeni  za 
obrazovanje

Alati za pretraživanje Specijalizirani  alati  za pretraživanje literature

Alati
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PROVJERA ZNANJA

Tekst (npr. MS Word) Strojno čitljivi format
Moodle kviz

E -učenje

22

Napomena : UI asistenti generiraju tekst – potrebno je pohraniti ispravan 
format (*. xml , *.gift , *json …)
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PROVJERA ZNANJA
Moodle kviz

23
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PROVJERA ZNANJA
MS WORD 

PITANJA

CHATGPT

MOODLE 
GIFT/XML

MOODLE 
BAZA 

PITANJA

Moodle kviz
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PROVJERA ZNANJA

Korisni  promptov i:

1. Napravi  plan nastavnog  sata ... 

2. Generiraj  pitanja  prema  Bloomovoj  taksonomiji ... 

3. Pretvori  pitanja  u Moodle GIFT format... 

4. Prilagodi  tekst  učenicima 3. razreda osnovne škole ... 

5. Izradi  rubriku  za vrednovanje ...

NASTAVNA 
CJELINA

UI 
GENERIRA 

BAZU 
PITANJA

MOODLE 
BAZA 

PITANJA

NASUMIČAN 
ODABIR 
PITANJA

RAZLIČIT 
TEST ZA 
SVAKOG 

STUDENTA

Prompt
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Z ada ci  koje  vrijedi  automatizirati :

1. Izrada  baze  pitanja  za Moodle 

2. Diferenciranje  nastavnih  materijala  

3. Izrada  rubrika  za vrednovanje

4. Prijedlozi  znanstvenih  članaka  

5. Priprema  nastavnog  sata  prema  ishodima  učenja

6. Strukturiranje radnih listova i testova
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PRIMJER - LATE Χ

UI može  pomoći  u:

Á pretvaranju  neuređene  (MS Word ) baze  pitanja  u strukturiranu  bazu  

Á označavanju  pitanja  po temi , težini  i tipu  

Á generiranju  LaTe χ  koda  za bazu  pitanja  

Á izradi  koda  koji nasumično  bira  pitanja  iz  baze  

Á automatskom  formatiranju  testa  za ispis  (PDF)

Á izradi  više  grupa  testa  i rješenja

Imam Word dokument s bazom pitanjakoja su grupirana po temama. Generiraj LaTeX kod koji 

nasumično odabire 10 pitanja, po jedno pitanje iz svake grupe, izrađuje dvije grupe testa 

A i B s različitim redoslijedom pitanja te na kraju generira rješenja za nastavnika.

Generiranje koda
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PRIMJER - LATE Χ
Generiranje koda
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ZAKLJUČAK

UI je pomoćnik , ne zamjena za nastavničku stručnost

Što je kvalitetniji upit, kvalitetniji će biti i odgovor

Uvijek provjeriti činjenice, izvore i primjerenost sadržaja koji UI generira

Ne postoji najbolji UI alat, postoji najbolji alat za određeni zadatak

Iskoristimo UI za rutinske zadatke kako bismo više vremena mogli posvetiti učenicima 
(razgovor, poticanje kritičkog mišljenja, rasprava, mentorstvo, učenje)
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